
Traduzido para o por tuguês  por appcr4s h

Tipo de Sala (D6) :
1-3: Corredor

4-6: Sala

Rolagens  Adicionais  
(D6,8,20) :

Us adas  para defi nir  m elhor  
o que s erá encontrado

Conteúdo (D6) :
Dos  Corredores  B2

Das  Salas  C2

For m ato da Sala (2D6) :
Pr im eiro D6: Dezena (10,20 etc.)  
Segundo D6: Unidade (1,2 etc. )

s ala.
• As  tabelas  s ão rotuladas  com o A1 
e D3 para ajudar  na referência 
cruzada.
• Es cadas  levam  a andares  m ais  
profundos  com  tes ouros  m aiores  e 
inim igos  m ais  per igos os !

• Us e tabelas  de m ons tros  que s e 
ajus tem  ao nível do andar  (ex.:  D3 
para os  dois  pr im eiros  andares  do 
andar )

Onde tudo is s o ter m ina?!
• Se você quis er  lim itar  o tam anho 
da m as m orra, es colha a m enor  
com binação dos  dois  dados  da s ua 
rolagem  de layout (ex.:  6 e 1 = 16, 
não 61) .

Chegam os  a um  obs táculo es trutu-
ral?!
• Se o for m ato de um a nova s ala s e 
s obrepus er  a s alas  exis tentes , ajus te 

o for m ato da nova s ala para s e ajus -
tar  ao es paço e conecte as  aberturas  
das  s alas , s e houver.

Muitos  m ons tros , Sr. Mes tre?!
• Para inim igos  m ais  cons is tentes , 
role 2D20 e us e um  tipo de m ons tro 
já encontrado (ou a pr im eira rola-
gem ) .

Você rolou um  " o quê"  agora?!
• Us e a lógica! Você pode pré-rolar  a 
m as m orra e ainda ajus tar  os  ele-
m entos  ou ajus tá-los  rapidam ente s e 
is s o quebrar  a im ers ão.
• Es s as  tabelas  s ão apenas  um  ponto 
de partida. Sinta-s e à vontade para 
alterá-las ,  expandi-las  ou ajus tá-las  
com o quis er. Pers onalize-as .

• E, acim a de tudo, divir ta-s e.

Pavão notur no

Pelos  deus es , o que é is s o?!
• Es te gerador  cr ia m as m orras  rápi-
das  e fáceis  de us ar  para qualquer  
RPG de fantas ia. Us e-o enquanto s e 
prepara, cons trói um  s andbox ou 
até m es m o enquanto os  jogadores  
ou você m es m o o exploram  em  tem -
po real.

Com o us ar  es s a m agia es tranha?
• Com ece rolando um  D20 para de-
fi nir  a entrada da m as m orra.
• Cada quadrado tem  3x3 m etros .
• Cada abertura (m arcada por  s etas )  
leva a um a nova s ala.
• Para cr iar  novas  s alas  nas  abertu-
ras , role 4d6 e us e as  tabelas  corres -
pondentes  para tipo, for m ato e con-
teúdo da s ala (veja abaixo) .
• Gire as  s alas  para que s e ajus tem  
ao m apa e s e conectem  corretam en-
te.
• Us e rolagens  extras , s e neces s ár io, 
para adicionar  m ais  detalhes  da 

Entrando em  um a nova Mas m orra ou Andar? role 1d20 na tabela A1 + 1d6 na tabela conteúdo dos  
corredores  B2; Entrando em  um a nova s ala? role 4d6
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Square: 10x10 ft.

A1: Entrada da Masmorra (D20)

S: 10x10 ft.
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B1: Corredores (1-3)

1. Placa de pres s ão . . .
2. Fio de tropeço …
3. Tes ouro fals o …
4. Glifo de detecção . . .
5. Cris tais  detectores  de luz . . .
6. Alavanca …
7. Recurs o de corredor  fals o . . .
8. Parede s ens ível ao toque …
1. . . .Relâm pago
2. . . .Raio de gelo
3. …Ar m adilha de dardo
4. . . .Sum idouro 
5. …Ar m adilha de es pinhos
6. …Queda de es com bros  
7. …Lâm inas  de s er ra
8. …Cham as
9. . . .Gás  venenos o
10. . . .Explos ão ácida
11. . . .Buraco com  es petos  
12. …Gás  da confus ão

1. Role novam ente + Ar m adilha B4
2. Ar m adilha já ativada B4
3. Cheio de lam a
4. Pilha de entulho
5. Lixo
6. Porta central trancada
7. Barr icada
8. Pis o es corregadio
9. Pequeno buraco
10. D4 vegetação E7
11. Fonte de parece com  E4
12. Es cada pequena
13. Santuár io de parede F1 (2/6 intacto)

14. Ras tr i lho (4 in 6 Aberto)
15. Mural D8
16. Graffiti s em  s entido
17. Ninho de ver m es
18. D4 Contêineres  E5
19. D6 os s os
20. Sala s ecreta D6

B4: Armadilha (d8 desencadeando d12)B3: Recurso do Corredor (D20)

1. Mons tro (2/6 + Recurs o)
2. Recurs o 
3. Ar m adilha 
4. Nada 
5. Nada 
6. Nada

B2: Conteúdo dos Corredores (D6)

Dê um  pas s o e s uas  botas  
nunca m ais  fi carão l im pas .

S: 10x10 ft.
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1. Recurs o + Tes ouro
2. Recurs o + Mons tro + Tes ouro
3. Recurs o + Mons tro
4. Recurs o 
5. Recurs o + Es pecial
6. Nada

1. Mons tro + Tes ouro 
2. Mons tro 
3. Deter ioração natural 
4. Intervenção exter na 
5. Nada 
6. Nada 

Role nes ta tabela s e você entrar  em  
um a s ala previam ente explorada 
depois  que alguns  dias  s e pas s arem  
para s im ular  a pas s agem  do tem po.

C1: Salas (4-6)

1. Role novam ente 
2. Acam pam ento ou Ninho
3. D10 ( inativos )  Es queletos
4. Mural E3
5. D4 Caixões  E2
6. D4 Baús  E6
7. D4 Celas  de m as m orra com  D3
8. D6 Paredes  com  es pinhos
9. D4 Es tátuas  E3
10. D6 Vegetação E7
11. D4 Mes as  e cadeiras  
12. Ar m adilha B4
13. D8 Contêineres  E5
14. Graffiti
15. Buraco ( -D4 andares )
16. D6 Suportes  de ar m aduras
17. Es cadas : 1-4.baixo 5-6.cim a
18. Fonte cheia de E4
19. Altar  E1
20. Sala s ecreta D6

1. (Se andar  >3)  Chefe D2
2. Corrupção m ágica 
3. D6 ar m adilhas B4
4. Laboratór io do m ago
5. Ofi cina 
6. Caver na de cr is tais
7. D8 Es tantes  de livros  
8. Grande pis cina com  líquido E4
9. Ars enal com  d20 ar m as
10. Sala de tor tura
11. Lugar  de r itual com  buraco de s acr if ício

12. Laboratór io Alquím ico
13. 2D10 Contêineres
14. D10 Es talagm ites /tites
15. D20 Vegetação E7
16. D6 Baús  E6 & Trono
17. D10 Caixões  E2 & Obelis co
18. Mos aico & D6 Murais  D8
19. Depós ito de lixo 
20. For ja

C3: Recurso da Sala (D20)C2: Conteúdo das Salas (D6)

C5: Reabastecendo a Sala (D6)

C4: Sala Especial (D20)

S: 10x10 ft.
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O que você cham a de m as m or ra,  
os  m ons tros  cham am  de lar.
Eles  v ivem  aqui,  com endo e 

bebendo.
E eles  des ejam  que você fi que. . .

1. Role três  vezes  1D3
2. Role duas  vezes  1D4
3. Trolls  (D4)
4. Elem entais  (D4)
5. Medus as  (D4)
6. Pudins  Negros  (D4)
7. Ciclope
8. Caçadores  Invis íveis  (D4)
9. Wyver ns  (D4)
10. Minotauros  (2D4)
11. Múm ias  (2D4)
12. Es pectros  (D4)
13. Bas ilis cos  (D4)
14. Fantas m as  (2D4)
15. Serpentes  Gigantes (2D4)
16. Golem  (D4)
17. Cocatr ices  (D4)
18. Urs os  coruja (D4)
19. Vam piros  (D4)
20. Mantícoras  (D4)

1. Role duas  vezes  1D3
2. Harpias  (2D4)
3. Orcs  (2D6)
4. Gnolls  (2D6)
5. Ghouls  (D6)
6. Hobgoblins  (2D6)
7. Les m a Mangual (D4)
8. Lobis om em  (D4)
9. Ank hegs  (D4)
10. Pixies  (2D6)
11. Mons tro Ferrugem  (D4)
12. Cultis tas  (2D6)
13. Doppelgangers  (D4)
14. Bugbears  (2D4)
15. Ettercaps  (D6)  
16. Trogloditas  (2D6)
17. Ogros  (D4)
18. Es corpiões  gigantes  (D6)
19. Cubos  Gelatinos os  (D4)
20. Dr íades  Cogum elo (D4)

1. D6 PO
2. 2D6 PO
3. D6*5 PO
4. D6*10 PO
5. D6*25 PO
6. 2D6*25 PO
7. D6*50 PO
8. D6*75 PO
9. D6*100 PO
10. D10*100 PO
11. Artefato (+1) , D10*100 PO
12. D20*100 PO
13. Artefato (+1) , D4*250 PO
14. D10*250 PO
15. Artefato (+2) , D20*250 PO
16. D10*500 PO
17. Artefato (+2) , D10*750 PO
18. D10*1000 PO
19. Artefato (+3) ,D20*1500 PO
20. Artefato (+3) , D6*5000 PO

D5: Monstros Andar 5+(D20)D4: Monstros Andar 3-4 (D20)

D1: Tabela de Reação (2D6) D2: Chefes (D12)

D8: Murais (D20)D7: Tesouro (D12+Level-1)D6: Sala Secreta (D8 abre D10)

D3: Monstros Andar 1-2 (D20)

1. Aventureiros  (D6)
2. Aranhas  gigantes  (D4)
3. Goblins  (3D4)
4. Sangues s ugas  gigantes  
(D4)
5. Zum bis  (D6)
6. Es queletos  (2D6)
7. Gos m as  (D4)
8. Ratos  gigantes  (2D6)
9. Morcegos  (2D6)
10. Kobolds  (3D4)
11. Bes ouros  gigantes  (D4)
12. Centopeias  gigantes  (D4)
13. Cobras  (D4)
14. Bandidos  (D6)
15. Cultis tas  (D6)  
16. Stirges  (D6)
17. Gafanhoto das  profundezas  (D4)
18. Lobos  (D6)
19. Monte Cam baleante (D6)
20. Bolor  Am arelo (D4)

2. Em bos cada
3. Hos ti l/Engajado
4. Hos ti l/Aler ta
5. Hos ti l/Am eaçado
6. Incer to/Am eaçado
7. Incer to/Sus peito
8. Incer to/Confus o
9. Neutro/Cur ios o
10. Neutro/Des percebido
11. Interes s ado/Des percebido
12. Am igável/Inativo

1. Antigo D5 + D6 D5
2. Gigante D4 + D10 D4
3. Treant Fúngico
4. Dem ônio
5. Bruxo louco/Bruxa
6. D3 Rei/Rainha + D20 D3
7. Quim era
8. Obs ervador
9. Ver m e Púrpura
10. Lich
11. Dragão
12. Gigante

Se cr iaturas  de um a m es m a facção 
( tr ibo de goblins , bandidos )  forem  
encontrados  novam ente, role duas  
vezes  e us e o valor  m ais  próxim o do 
últim o encontro.

Ajus te a difi culdade dependendo 
da profundidade da s ala com  o 
chefe es tará. Adicione s alas  com  
recurs os  e tes ouros  apropr iados .

1. Alavanca.…
2. Alavanca es condida .…
3. Botão es condido …
4. Atrás  de um a ilus ão …
5. Atrás  de um  glifo m ágico …
6. Padrão na parede …
7. Parede ou objeto des lizante . . .
8.   Placa de pres s ão …
1. … Sem  efeito
2. … Sala s ecreta com  recurs o
3. … Corredor
4. … Sala
5. … Sala + tes ouro
6. … Es cadas  (nível infer ior )
7. … Es cadas  ( s uper fície)
8. … Tes ouro ao abr ir
9. … 2x Tes ouros  ao abr ir
10. … 3x Tes ouros  ao abr ir

Situado em  um  local a leatór io 
na s ala.

1. Algum a cois a es tranha
2. Mural es tranho
3. Antigo s egredo obs curo
4. Mural de aler ta
5. Im agem  de um a batalha
6. Im agem  de um  hum anoide
7. Im agem  de divindade + prece
8. Im agem  de m ons tro D5
9. Mois aico geom étr ico
10. Mural oculto
11. Crônica his tór ica
12. Arte extravagante
13. Mural de r itual
14. Mural des fi gurado
15. Im agem  es conde tes ouro D6
16. Ros tos  es culpidos
17. Textura com  D10 gem as  (50 PO)
18. Magia aleatór ia es culpida
19. Charada ( s ala s ecreta)  D6
20. Relevo em  latão D10*100 PO
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1. D6 Itens  m undanos
2. (3/6)  Trancado, tes ouro D7
3.  (3/6)  Trancado, 2D6 Com ida 
4.  (3/6)  Trancado, D4 Ar m adura
5. (3/6)  Trancado, D4 Ar m as
6. D6 tochas , Óleo, Es fregão
7. D12 Garrafas  de álcool
8. D6 Itens  gerais
9. D1000 PO
10. Vazio
11. Cois as  pes s oais  s em  valor
12.  Ar m adilha B4,  Poção, Pergam inho
13. Trancado, 2x Tes ouros  D7
14. Livros  de tradição
15.  Item  m ágico m enor
16. D4 Bandagens  & pom adas
17. Ar m adilha B4,  Tes ouro D7
18. (3/6)  Trancado, D4 poções
19.  (3/6)  Trancado, D4 Pergam inhos
20. Mím ico

1. Barr il (Álcool)
2. Barr il (Óleo)
3. Ur na (1/6 tes ouro D7)
4. Ur na (D4 Pergam inhos )
5. Caixa (2/6 Equipam ento)
6. Barr il ( com  líquido E4)
7. Caixa  (1/6 Tes ouro D7)
8. Caixa (2/6 Ar m a)
9. Barr il (Mater ial de cons trução)
10. Saco (2/6 com ida)
11. Saco (Areia)
12. Bols a (Vegetação E7)
13. Ar m ár io (2/6 roupa)
14. Concha gigante (1/10 Pérola)
15. Vas o(1/6 tes ouro D7)
16. Ur na (com  líquido E4)
17. Côm oda (3/6 Roupa)
18. Vagem  m ofada (Vegetação E7)
19. Côm oda (D4 poções )
20. Ovos  (2/6 com es tível)

E6: Baús  (D20)E5: Contêineres (D20)

E2: Caixões (cheios de D6, 2D8)E1: Santuário (Divindade do D8 exige.… 
se oferta apresentada 1/dia D8)

E3: Estátua (Representando D4, 2D8)

...com esse Efeito (D20)E7: Tipo de Vegetação (D20)…

E4: Líquido (D20)

1. Ar m adilha B4
2. Vazio 
3. Em poeirado 
4. Água tóxica 
5. Lava 
6. Ácido 
7. Água am aldiçoada 
8. Água benta 
9. Tes ouro es condido 
10. Água lim pa 
11. Água podre 
12. Água + Tes ouro D7
13. Água + Peixes  
14. Mana 
15. Álcool 
16. Sangue 
17. Óleo 
18. Líquido de cura 
19. Líquido venenos o 
20. Efeito de um a poção qualquer

2. Conecta com  s ala s ecreta D6
3. Com partim ento s ecreto D7
4. Magia aleatór ia gravada
5. Quas e des m oronando 
6. Olhos  s ão Gem as , D6*100 PO
7. Pos e obs cura
8. Gem a engas tada D6*50 PO
9. Es tátua s im ples
10. Meio des truída
11. Des truída
12. Ar m adilha B3
13. Efeito único E1.2
14. Repres enta um a cr iatura im portante
15. Cheia de líquido E4
16. Sus s urra charada para D6.2

2. 2x Tes ouro D7
3. Es tátua E3
4. Contêiner  E5
5. Tes ouro D7
6. Tes ouro enfer rujado D7 (/2 PO)
7. Ar m adura
8. Ar m a
9. Pó
10. Mias m a naus eante
11. Cas ulos  e ovos
12. Mons tro D3
13. Ar m adura enfer rujada
14. Vegetação dens a E7
15. Cheio de líquido E4
16. Mím ico

D4: 1.D2,  2.D3,  3.D4,  4.D5D4: 1-2.Nada, 3-4.Cadáver

1. Cogum elo
2. Cr is tais
3. Corais
4. Mus gos
5. Raízes
6. Ervas
7. Mofo
8. Sam am baia
9. Algas
10. Arbus tos
11. Cipós
12. Líquens
13. Junco-das -caver nas
14. Brotos
15. Vagens
16. Árvore com  fungos
17. Gavinhas
18. Lam a
19. Tufos
20. Mudas

1. Com es tível
2. Am argo
3. Luz br ilhante e puls ante
4. Tóxico
5. Curativo
6. Venenos o
7. Recarga m ágica
8. Fortalecedor
9. Enfraquecedor
10. Salgado
11. Altam ente infl am ável
12. Doce
13. Car nívoro
14. Altam ente pegajos o
15. Entorpecente
16. Alucinógeno
17. Antis s éptico 
18. Caus a s alivação extrem a
19. Caus a m al hálito
20. Role duas  vezes

1. Vir tude, Voto de vir tude . . .
2. Pecado, Ato pecam inos o …
3. Morte, Sangue …
4. Ferti lidade, Com ida …
5. Am bientalis m o …
6. Trapaça, Entretenim ento …
7. Ganância, Ouro . . .
8. Cos m o, Magia… 
1. … Cura ( Ins tantânea)
2. … Bonus  JP (D6 h)
3. … Proteção (D6 h)
4. … Dano (D6 h)
5. … Conjuração(d6 h)
6. … Sorte (1xReroll)
7. … Previs ão ( infor m ação s obre a m as m orra)

8. … Artefato m enor

F: Bas k erv il le;  Brok ens cript
Thank s  to r/os r,  K.Dionne,  
B.Milton,  J.Freund, F.Bentz

 & you
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